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e Movilidad nacional: Si

= RESULTADO DEL APRENDIZAJE

Id. Resultados

1 Conocer las necesidades de la industria relativas a la prueba de software

2 Conocer y aplicar técnicas de prueba de software en la Industria

3 Saber utilizar algunas herramientas de prueba de software de aplicaciéon
industrial

Q. CONTENIDOS

Ul. Necesidad de la prueba de software en la industria

1.1. Qué es la prueba de software

1.2. Por qué es importante la prueba de software en la industria

1.3. Cuando se debe aplicar la prueba de software en la industria
1.4. Problemas asociados a la prueba de software en la industria
1.5. La prueba de software en los modelos de desarrollo de software
1.6. Principios fundamentales de la prueba de software

U2. Técnicas de prueba de software

2.1. Nociones bésicas

2.2. Niveles de prueba

2.3. Técnicas de prueba estaticas
2.4. Técnicas de prueba dindmicas

U3. Disefo de pruebas de software

3.1. Disefno de pruebas basado en cobertura
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3.2. Disefio combinatorio de pruebas

U4. Automatizacién de pruebas de software

4.1. Diseno dirigido por pruebas
4.2. Automatizaciéon de pruebas unitarias y de regresién
4.3. Deteccion de fallos mediante herramientas de analisis estatico

U5. Generacién automatica de casos de prueba

5.1. Prueba metamérfica

5.2. Técnicas emergentes o en investigacion

5.3. Minimizacién de casos de prueba

5.4. Verificacién formal de software en la industria

(% SISTEMA DE EVALUACION

Criterios generales de evaluacion

- Presentacion: estética y claridad

- Estructura: organizacién

- Correccién: ausencia de errores y defectos

- Completitud: acabado y perfeccién

- Expresién escrita: comprensibilidad, estilo, correcciéon ortografica y gramatical
- Expresién oral: comprensibilidad, fluencia, lenguaje corporal
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Procedimiento de calificacion

Esta asignatura sigue un sistema de evaluacién continua en el que las actividades
evaluables pertenecen a las siguientes categorias y se ponderan con los pesos
indicados:

1. Actividades de clase (70%)
2. Presentaciones orales (30%)

Se evalluan de acuerdo a los criterios generales de evaluacién, con los medios,
técnicas e instrumentos descritos en el apartado correspondiente a los

procedimientos de evaluacién.

Con caréacter general, la calificacién final de la asignatura sera la media de las
obtenidas en las actividades evaluables, ponderadas segln sus pesos.

Procedimientos de evaluacion

Tarea/Actividades Medios, técnicas e instrumentos

Actividades de clase | Cuestionarios, revisiones y rubricas de evaluacién

Presentaciones Presentaciones orales, observacién directa y rubricas de
orales evaluacioén

“ PROFESORADO

Profesorado Categoria Coordinador
MEDINA BULO, M2 INMACULADA PROFESOR TITULAR UNIVERSIDAD Si
DOMINGUEZ JIMENEZ, JUAN JOSE PROFESOR TITULAR UNIVERSIDAD No
PALOMO LOZANO, FRANCISCO PROFESOR TITULAR ESCUELA UNIV. No

PROGRAMA DOCENTE 2020-21 Pagina 4 de 9



/ . .
N UCA s

PROGRAMA DOCENTE 2020-21

= ACTIVIDADES FORMATIVAS

Actividad Horas Detalle

02 Practicas, 48

seminarios y

problemas

10 Actividades 98,00 Estudio y trabajo a desarrollar de forma auténoma por
formativas no el estudiante.

presenciales

12 Actividades de 4,00 Examen final escrito
evaluacion
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COMENTARIOS

Esta asignatura trabaja las siguientes compentencias:
Competencias basicas.

CB6 -Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de
ser originales en el desarrollo y/o aplicacién de ideas, a menudo en un contexto de
investigacioén.

CB7 -Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucidon de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro
de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su darea de
estudio.

CB8 -Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a
la complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo
incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y
éticas vinculadas a la aplicaciéon de sus conocimientos y juicios.

CB9 -Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y
razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no especializados de
un modo claro y sin ambigUedades.

CB10 -Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan
continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o
auténomo.

Competencias generales.

CG2 -Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la
sociedad las investigaciones en los campos de la Ingenieria electrénica,
automatica, robdtica y energias renovables o la investigacién en Ingenieria
biomédica y telemedicina o de la investigacién en Transformacion Digital: Internet
de las Cosas y Big Data o de la investigacién en Computacion y Neuro-informatica.

CG3 -Capacidad para utilizar recursos de informacién en campos de investigacién
en la Ingenieria electrénica, automatica, robdtica y energias renovables o la
investigacién en Ingenieria biomédica y telemedicina o de la investigacion en
Transformacién Digital: Internet de las Cosas y Big Data o de la investigacion en
Computacién y Neuro-informatica para fundamentar y contextualizar un trabajo de
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investigacién.
CG4 -Capacidad para gestionar la informaciéon haciendo uso de las herramientas
apropiadas de informacién para la investigacion.

Competencias especificas.

CEM1 -Capacidad para adquirir la comprensidn sistematica de campos especificos
de estudio y el dominio de las habilidades y los métodos de investigacién en la
Ingenieria electrénica, automatica, robdtica y energias renovables o Ia
investigacién en Ingenieria biomédica y telemedicina o de la investigacién en
Ingenieria del software o de la investigacién en Computacién y Neuro-informatica.
CEM2 -Capacidad para realizar analisis critico, evaluaciéon y sintesis de ideas
nuevas y complejas en campos especificos de investigacién en la Ingenieria
electrénica, automatica, robdtica y energias renovables o la investigacién en
Ingenieria biomédica y telemedicina o de la Transformacién Digital: Internet de las
Cosas y Big Data o de la investigacion en Computacién y Neuro-informatica.

CEM3 -Capacidad de concebir, disefar, poner en préactica y adoptar un proceso
sustancial de investigacién en la Ingenieria electréonica, automatica, robdtica y
energias renovables o la investigacion en Ingenieria biomédica y telemedicina o de
la investigacidon en Transformacion Digital: Internet de las Cosas y Big Data o de la
investigacién en Computacién y Neuro-informatica con seriedad académica.

Competencia transversal

CT -Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un
equipo, asi como de integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de
sus integrantes.

Competencia idiomatica

También se trabaja la competencia en otros valores (de caracter complementario
para el desarrollo curricular) "CV8. Desarrollo de competencias idiomaticas" con 3

ECTS dentro del Programa de Ensefanza Bilingue (AICLE) de la Escuela Superior de
Ingenieria, utilizando como lengua vehicular el inglés.
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% MECANISMOS DE CONTROL

Los previstos en el Sistema de Garantia de Calidad de la Universidad de Céadiz.

Se realizan reuniones de coordinacién de los profesores de la asignatura.

Se realizan reuniones de seguimiento por parte de la coordinacidon del master.

Se realizan encuestas al alumnado con el objetivo de conocer el grado de
satisfaccién con respecto a diversos aspectos de la asignatura.

El presente documento es propiedad de la Universidad de Cadiz y forma parte de su Sistema de Gestiéon de Calidad Docente.

En aplicacion de la Ley 3/2007, de 22 de marzo, para la igualdad efectiva de mujeres y hombres, asi como la Ley 12/2007, de 26 de
noviembre, para la promocién de la igualdad de género en Andalucia, toda alusién a personas o colectivos incluida en este documento estara
haciendo referencia al género gramatical neutro, incluyendo por lo tanto la posibilidad de referirse tanto a mujeres como a hombres.
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