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Módulo 1. Metodológico 

GESTIÓN EN I+D+I EN INGENIERÍA 

6 CRÉDITOS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Moreno  Marchal  Joaquín  PDI  SI 

         
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG1 ‐ Capacidad para la dirección general, dirección técnica y dirección de proyectos de investigación, desarrollo 

e innovación, en empresas y centros tecnológicos, en el ámbito de la Ingeniería. 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

CG5 ‐ Capacidad para organizar y gestionar el proceso de investigación, analizando y procesando la 

información científica generada de acuerdo a una metodología. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de 

investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación 

en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 

Código  Descripción  Horas  Detalle 
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01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Bloque 1: Investigación y desarrollo en Ingeniería. 
• Estructura y organización de los programas de I+D+i 
• Aspectos económicos y fuentes de financiación de la I+D+i 
• Planificación y gestión de la I+D+i 
• Diseño y gestión de acciones complementarias de I+D: Redes, eventos y conferencias 
científicas 
Bloque 2: Innovación en Ingeniería. 
• Creatividad 
• Detección de oportunidades 
• Métodos de generación de ideas 
• Evaluación de ideas y de tecnologías 
• Diseño de proyectos de innovación 
• Comunicación de la innovación 
• Protección de la innovación 
• Dirección de entornos innovadores 
• Empresas de Base Tecnológica 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Ser capaz de diseñar un proyecto de I+D 
Ser capaz de planificar y gestionar un proyecto de I+D 
Ser capaz de diseñar una acción complementaria de I+D 
Desarrollar proyectos de innovación relacionados con la ingeniería. 
Gestionar Ideas innovadoras. 
Conocer los recursos y herramientas para la innovación. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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METODOLOGÍA DE LA INVESTIGACIÓN 

6 CRÉDITOS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Mora  Nuñez  Nestor  PDI   

Perez  Peña  Fernando  PDI  Si 
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

CG5 ‐ Capacidad para organizar y gestionar el proceso de investigación, analizando y procesando la 

información científica generada de acuerdo a una metodología. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de 

investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación 

en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 

Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
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Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Métodos y herramientas electrónicas de información para la investigación. 
Recogida, análisis y procesado de datos científicos. 
Métodos de diseño y evaluación de diseños experimentales. 
Elaboración de publicaciones científicas. 
Difusión de los resultados de la investigación. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Conocer y aplicar las herramientas que se disponen para gestionar la información en 
investigación. 
Ser capaz de organizar la información recopilada y gestionar el proceso de investigación de 
acuerdo a una metodología. 
Ser capaz de analizar y procesar información científica. 
Ser capaz de identificar nuevas líneas de desarrollo de la investigación. 
Ser capaz de comunicar los resultados de la investigación a un público especializado 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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Especialidad: Investigación en Ingeniería del software 

MÉTODOS AVANZADOS DE VERIFICACIÓN Y VALIDACIÓN DE SOFTWARE 

6 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

         

         
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 



 

Máster Universitario en Investigación en Ingeniería de Sistemas y de la 
Computación por la Universidad de Cádiz 

 
Escuela Superior de Ingeniería. Universidad de Cádiz 

Avenida de la Universidad de Cádiz, nº 10. CP 11519, Puerto Real (Cádiz) 
master.sistemasycomputacion@uca.es    

 

Página 6 de 42 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 

Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Métodos avanzados de verificación y validación del software.  
Modelos teóricos para las pruebas de rendimiento. 
Formalización de la prueba de mutaciones.  
Pruebas metamórficas.  
Razonamiento automático. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Conocer los métodos avanzados de verificación y validación de software. 
Conocer distintos modelos teóricos para las pruebas de rendimiento. 
Conocer la formalización de la prueba de mutaciones. 
Identificar los elementos diferenciadores de las pruebas metamórficas, así como el ámbito 
de aplicación de éstas. 
Conocer y aplicar técnicas de demostración automática de teoremas, verificación de las 
demostraciones empleando herramientas y técnicas del razonamiento automático. 
Conocer y saber manejar distintas herramientas que utilicen pruebas de rendimiento, de 
mutaciones o metamórficas, y su ámbito de aplicación. 
Conocer y saber manejar distintas herramientas que utilicen razonamiento automático, y su 
ámbito de aplicación. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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ADAPTABILIDAD DEL SOFTWARE 

3 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

         

         
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de 

investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación 

en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  18  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

51  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Introducción a la adaptabilidad del software. 
Técnicas para la adaptación.  
Adaptación al contexto. 
Adaptación al dispositivo. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Conocer diversas técnicas de adaptación del software y ser capaz de realizar adaptaciones 
tanto basadas en código como basadas en modelos.  
Conocer diversos modelos para la adaptación al contexto y ser capaz de implementar este 
tipo de adaptación. 
Conocer diversos modelos para la adaptación al dispositivo y ser capaz de implementar este 
tipo de adaptación. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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INGENIERÍA DE PROCESOS SOFTWARE Y DE SERVICIOS 

4,5 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

         

         
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  18  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

51  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Introducción. 
Fundamentos de procesos. 
Diseño de procesos. 
Implantación y medición de procesos. 
Validación de procesos. 
Toma de decisiones. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Ser capaz de aplicar diseñar procesos de ingeniería del software y de los servicios. 
Ser capaz de medir y validar procesos de ingeniería del software y de los servicios. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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SISTEMAS INFORMÁTICOS ABIERTOS 

4,5 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

         

         
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  18  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

51  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Datos, información y conocimiento abierto. 
Métodos y herramientas de ingeniería de datos abiertos: adquisición, metadatos y 
semántica, linked open data, almacenamiento, procesamiento, forjas, serialización. 
Técnicas de análisis de datos abiertos: visualización, minería, análisis de redes sociales. 
Aplicaciones multidisciplinares: gobierno abierto, e‐learning, forjas de software, redes 
sociales. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Ser capaz de enriquecer un sistema de información web con metadatos, datos enlazados e 
información semántica para su explotación por terceros en aplicaciones multidisciplinares 
Ser capaz de extraer y procesar conjuntos de datos procedentes de un sistema de 
información web abierto para su posterior análisis mediante técnicas de visualización 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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MODELADO Y DISEÑO DE COMPONENTES Y SERVICIOS 

6 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

         

         
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Modelado de aplicaciones software. 
Componentes Software.  
Arquitecturas orientadas a servicios (SOA).  
Software intermediario (middlewares). 
Integración de aplicaciones 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Ser capaz de modelar, diseñar, definir la arquitectura, implantar, gestionar, operar, 
administrar y mantener aplicaciones informáticas. 
Ser capaz de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organización de los modelos 
de componentes, software intermediario y servicios. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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INGENIERÍA DE INFORMACIÓN Y APLICACIONES 

6 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

         

         
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Gestión de información 
Lenguajes de descripción, metadatos y semántica 
Ingeniería de aplicaciones basada en modelos 
Lenguajes específicos de dominio 
Transformaciones de modelos software 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Ser capaz de construir aplicaciones y sistemas distribuidos mediante ingeniería del software 
directa y lenguajes específicos de dominio 
Ser capaz de analizar un sistema de información y construir modelos de aplicaciones 
distribuidas mediante ingeniería inversa y transformaciones de modelos 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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Especialidad: Investigación en Computación y Neuro‐informática 

NEURO‐INFORMÁTICA Y BIOROBÓTICA 

6 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Perez  Peña  Fernando  PDI  Si 

         
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
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ACTIVIDADES FORMATIVAS 

Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Introducción a las Redes neuronales. Redes neuronales pulsantes.  
Introducción a los dispositivos neuromórficos y su configuración. 
Comunicación entre dispositivos neuromórficos. 
Arquitecturas neuronales pulsantes. Modelos neuronales para control de robots.  
Introducción a la biorobótica y aplicaciones al control inteligente de robots. Arquitecturas 
multisensoriales para plataformas robóticas antropomorfas. 
Estado actual de aplicaciones neuroinformáticas y biorobóticas 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Ser capaz de diseñar y comunicar sistemas neuromórficos. Diseñar arquitecturas con 
sistemas neuronales pulsantes. Aplicar técnicas pulsantes a la los sistemas biorobóticos. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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DISEÑO AVANZADO DE REDES 

3 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Rodriguez  Corral  José María  PDI  Si 

Rodriguez  García  Mª Mercedes  PDI  Si 
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  18  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

51  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Normativas y estándares aplicables a redes 
Análisis de requisitos para el diseño. 
Diseño de protocolos de redes. 
Interfaces y buses. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Ser capaz de analizar y diseñar protocolos de redes y buses. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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COMPUTACIÓN INTENSIVA 

4,5 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Dodero  Beardo  Juan Manuel  PDI  SI 

Silvia  Ramirez  Esther‐Lidia  PDI  SI 
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  18  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

51  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Data Mining y Web Mining.Programación en supercomputadores 
Sistemas de ayuda a la toma de decisiones. Extracción y procesamiento de información 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Conocer y saber aplicar técnicas para la explotación, análisis, toma de decisiones y estudio 
de datos almacenados en Bases de Datos o en la web 
Identificar, comprender y aprovechar los patrones existentes en los datos 
Conocer y saber utilizar técnicas de programación intensiva para el tratamiento de grandes 
volúmenes de datos 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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MODELADO Y SIMULACIÓN DE PROCESOS FÍSICOS 

4,5 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Galindo  Riaño  Pedro Luis  CU  SI 

Pizarro  Junquera  Joaquín  TU  SI 

Guerrero  Vázquez  Mara Paz  PDI  NO 

Bárcena  González  Guillermo  PDI  NO 

Guerrero  Vázquez  Elisa  TU  NO 
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 
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CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 

Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  18  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

51  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Modelado y Simulación de Procesos Físicos. Técnicas basadas en Elementos Finitos. Técnicas 
de reconstrucción en 3 Dimensiones. Procesamiento  y Análisis de imágenes de alta 
resolución 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Saber realizar modelar y simular diferentes procesos en 2D y 3D. 
Saber aplicar las técnicas de procesamiento de imágenes para la caracterización de 
materiales a partir de imágenes de alta resolución 
Conocer y programar las técnicas de reconstrucción tridimensional de objetos 
Conocer y programar técnicas de modelado y simulación a problemas de físicos 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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SISTEMAS UBICUOS 

6 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Mora  Nuñez  Nestor  TU  SI 

         
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 



 

Máster Universitario en Investigación en Ingeniería de Sistemas y de la 
Computación por la Universidad de Cádiz 

 
Escuela Superior de Ingeniería. Universidad de Cádiz 

Avenida de la Universidad de Cádiz, nº 10. CP 11519, Puerto Real (Cádiz) 
master.sistemasycomputacion@uca.es    

 

Página 26 de 42 

Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Plataformas hardware portátiles 
Dispositivos de almacenamiento masivo 
Tecnologías inalámbricas para formar MANETs y redes de sensores 
Nuevos dispositivos interfaces 
Tecnologías y dispositivos de localización 
Gestión de energía en sistemas ubicuos 
Plataformas ubicuas específicas 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Adquirir las capacidades correspondientes al manejo de plataformas hardware móviles. 
Diseñar utilizando dispositivos de almacenamiento masivo. 
Conocer las diferentes tecnologías inalámbricas y móviles para desarrollar plataformas 
ubicuas. 
Conocer nuevos dispositivos interfaces. 
Entender el funcionamiento y uso de las tecnologías y dispositivos de localización. 
Aprender a gestionar la energía en sistemas ubicuos. 
Desarrollar plataformas ubicuas específicas. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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COMPUTACIÓN GRÁFICA 

3 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Salguero  Hidalgo  Alberto Gabriel  PDI  SI 

         
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  18  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

51  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Conceptos básicos de Computación Gráfica. 
Modelado y visualización de objetos. Curvas y superficies 
Algoritmos fundamentales de Computación Gráfica. Trazado de rayos, Iluminación, 
Animación 
Visión Artificial. Técnicas para el tratamiento del ruido, Operadores Morfológicos. Filtros, 
Segmentación, Extracción de Características 
Varios: fractales, arte gráfico generado por ordenador, realidad virtual, etc. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Conocer los fundamentos de la computación gráfica, así como los algoritmos fundamentales 
que se utilizan en la generación de gráficos por computador. 
Ser capaz de aplicar las metodologías, métodos, y técnicas de computación gráfica. 
Conocer las principales normas y estándares de computación gráfica. 
Ser capaz de usar programas de modelado y visualización de objetos gráficos. 
Ser capaz de diseñar sistemas que hagan uso de la computación gráfica. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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COMPUTACIÓN DE ALTAS PRESTACIONES 

3 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Delgado  Pérez  Pedro  PDI  SI 

Matias  Casado  Manuel  PDI  SI 
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  18  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

51  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Computación de altas prestaciones. Diseño y análisis de aplicaciones de altas prestaciones.  
Arquitecturas de GPUs. El enfoque de programación basado en GPUs 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Ser capaz de realizar la adaptación de aplicaciones de forma que tengan un buen 
rendimiento en computadores paralelos con diferentes arquitecturas 
Ser capaz de comparar y evaluar alternativas de diseño e implementación de aplicaciones 
paralelas para computadores paralelos con diferentes arquitecturas 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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Especialidad: Investigación en Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables 

CONTROL AVANZADO DE PROCESOS INDUSTRIALES, SISTEMAS NAVALES Y AEROESPACIALES 

6 CRÉDITOS ECTS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

López  Sánchez  Manuel Jesús  TU  SI 

Prian  Rodriguez  Manuel  PDI  SI 

Sánchez  Morillo  Daniel  PDI  NO 
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 
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Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 

 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 

Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
‐ Introducción a los métodos de control avanzado. 
‐ Métodos de identificación y modelado de sistemas. 
‐ Métodos de control óptimo‐robusto. 
‐ Métodos de control adaptativo y control no lineal. 
‐Control tolerante a fallos. 
‐ Entornos HILS para pruebas y evaluación de sistemas de control. 
‐ Aplicaciones a procesos industriales, sistemas navales y aeroespaciales. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Conocer los fundamentos teóricos y procedimientos para llevar a la práctica diversos 
métodos de control avanzado. 
Conocer y aplicar métodos para realización de pruebas y evaluación de sistemas de control 
mediante simulación. 
Considerar situaciones en que los sistemas de control sean tolerantes a posibles fallos que 
se puedan dar en alguno de los componentes del sistema. 
Conocer aplicaciones y ejemplos de diseño a procesos industriales, sistemas navales y 
aeroespaciales. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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TÓPICOS AVANZADOS EN ELECTRÓNICA 

6 CRÉDITOS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Martínez  Jiménez  Pedro  PDI  SI 

Sales  Lerida  Diego  PDI  SI 

López  Calle  Isabel  PDI  SI 
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
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ACTIVIDADES FORMATIVAS 

Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Materiales y dispositivos electrónicos avanzados. Diseño electrónico auto‐adaptable. 
Interacción electromagnética de los circuitos electrónicos. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Ser capaz de describir, analizar y aplicar los últimos avances en dispositivos electrónicos, 
técnicas de diseño e interacciones electromagnéticas. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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PLATAFORMAS Y ARQUITECTURAS ROBÓTICAS 

6 CRÉDITOS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Molina  Cabrera  Antonio  TP  Si 

Morgado  Estévez  Arturo  TU  Si 
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
‐ Introducción a las plataformas robóticas. 
‐ Descripción de sensores y actuadores. 
‐ Comunicaciones robóticas. 
‐ Construcción de arquitecturas robóticas. 
‐ Introducción a la inteligencia de robots 
‐ Arquitecturas robóticas móviles. 
‐ Robótica aplicada a la industria. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Ser capaz de analizar las arquitecturas robóticas y diseñar plataformas robóticas móviles. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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PROCESAMIENTO ESTADÍSTICO DE DATOS Y SEÑALES EN INSTRUMENTOS ELECTRÓNICOS DE 
MEDIDA INTELIGENTES 

6 CRÉDITOS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Agüera  Pérez  Agustín  PDI  SI 

Sierra  Fernández  José María  PDI  SI 

Florencias  Oliveros  Olivia  PDI  SI 
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 
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Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 

 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 

Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
‐ Datos estadísticos y deterministas. Definiciones. Ejemplos. Formulación matemática. 
‐ Estadísticos de segundo orden. Espectros. Transformada wavelet. Filtros digitales. Modelos 
de predicción. 
‐ Estadísticos de orden superior. Cumulantes y momentos. Dominio de la frecuencia. 
‐ Sensores. Acelerómetros. Nuevas tecnologías. 
‐ Procesos de ruido. Modelado matemático. Caracterización. Simulación y medida. 
‐ Control de vibraciones y ruido. Caracterización. Elementos de identificación. Control. 
Estado del arte. 
‐ Test no destructivo por emisión acústica. Definiciones. Planteamiento del problema. 
Evolución de la técnica. 
‐ Predicción y análisis de componentes independientes. Predicción. Análisis de 
Componentes Independientes. Aplicaciones en predicción de velocidad del viento. 
‐ Lógica Difusa y algoritmos genéticos. Definiciones y conceptos. Aplicaciones. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
‐ Conocer las técnicas de procesamiento estadístico de datos y señales. 
‐ Conocer las aplicaciones en los sistemas de test y medida. 
‐ Combinar los sensores y transductores con el procesamiento óptimo desarrollado con 
herramientas ex profeso. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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APLICACIONES ELÉCTRICAS DE LAS ENERGÍAS RENOVABLES 

6 CRÉDITOS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

Sánchez  Sainz  Higinio  PDI  SI 

Ruiz  García  Sergio José  PDI  NO 
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

CT ‐ Trabajo en equipo. Capacidad de asumir las labores asignadas dentro de un equipo, así como de 

integrarse en él y trabajar de forma eficiente con el resto de sus integrantes. 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
 

ACTIVIDADES FORMATIVAS 
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Código  Descripción  Horas  Detalle 

01  Teoría  40  Introducción teórica a la asignatura 
mediante clases magistrales. 

04  Prácticas de 
taller/laboratorio 

4  Prácticas de apoyo a la teoría. 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

104  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  2  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Realización de trabajos individuales y en grupo. 
‐ Asistencia a clases tanto de teoría como de prácticas. 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajos individuales y en grupo 80% 
‐ Aprovechamiento de las clases 20% 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
‐ Energía y sistema energético. 
‐ Energía solar. 
‐ Energía eólica. 
‐ Otros tipos de energías renovables. 
‐ Generación distribuida y redes inteligentes. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
‐ Conocer los diferentes procesos que interviene en el actual sistema energético. 
‐ Identificar y comprender las principales fuentes de energía no agotables. 
‐ Ser conocedor de los fundamentos de los equipos y técnicas empleadas actualmente en el 
diseño de sistemas de aprovechamiento de las energías renovables. 
‐ Ser capaz de realizar análisis de procesos de obtención de electricidad a partir de fuentes 
de energía renovables. 
‐ Conocer metodologías de investigación en el campo de obtención de electricidad a partir 
de fuentes de energía renovables. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 
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Módulo 3: Trabajo fin de máster 

TRABAJO FIN DE MÁSTER 

18 CRÉDITOS 

REQUISITOS PREVIOS Y RECOMENDACIONES 
‐ Requisitos previos: 
‐ Recomendaciones: 

PROFESORES 

Primer Apellido  Segundo Apellido  Nombre  Categoría  Coordinador 

         

         
 

COMPETENCIAS 
3.1 COMPETENCIAS BÁSICAS Y GENERALES 

BÁSICAS 

CB6 ‐ Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales en el desarrollo 

y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de investigación 

CB7 ‐ Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolución de 

problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más amplios (o multidisciplinares) 

relacionados con su área de estudio 

CB8 ‐ Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular 

juicios a partir de una información que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las 

responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicación de sus conocimientos y juicios 

CB9 ‐ Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones ¿y los conocimientos y razones últimas que las 

sustentan¿ a públicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigüedades 

CB10 ‐ Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un 

modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o autónomo. 

GENERALES 

CG2 ‐ Capacidad para transmitir a la comunidad académica en su conjunto y a la sociedad las investigaciones 

en los campos de la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en 

Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática. 

CG3 ‐ Capacidad para utilizar recursos de información en campos de investigación en la Ingeniería electrónica, 

automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la 

investigación en Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐informática para 

fundamentar y contextualizar un trabajo de investigación. 

CG4 ‐ Capacidad para gestionar la información haciendo uso de las herramientas apropiadas de información 
para la investigación. 

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES 

 

3.3 COMPETENCIAS ESPECÍFICAS 

CEM1 ‐ Capacidad para adquirir la comprensión sistemática de campos específicos de estudio y el dominio 

de las habilidades y los métodos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y 

energías renovables o la investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en 

Ingeniería del software o de la investigación en Computación y Neuro‐ informática. 

CEM2 ‐ Capacidad para realizar análisis crítico, evaluación y síntesis de ideas nuevas y complejas en campos 

específicos de investigación en la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la 

investigación en Ingeniería biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la 

investigación en Computación y Neuro‐informática. 

CEM3 ‐ Capacidad de concebir, diseñar, poner en práctica y adoptar un proceso sustancial de investigación en 

la Ingeniería electrónica, automática, robótica y energías renovables o la investigación en Ingeniería 

biomédica y telemedicina o de la investigación en Ingeniería del software o de la investigación en 

Computación y Neuro‐informática con seriedad académica. 
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ACTIVIDADES FORMATIVAS 

Código  Descripción  Horas  Detalle 

11  Actividades formativas de 
tutorías 

50  Sesiones en las que se establece una 
relación personalizada de ayuda entre el 
tutor y el estudiante durante el proceso de 
realización del trabajo fin de máster 

10  Actividades formativas no 
presenciales 

399  Desarrollo de trabajos dirigidos. 

12  Actividades de evaluación  1  Presentación de los trabajos. 
 

SISTEMA DE EVALUACIÓN 
Criterios Generales de Evaluación: 
‐ Evaluación de trabajo individual 
Procedimiento de Calificación: 
‐ Evaluación de trabajo individual 

BREVE DESCRIPCIÓN DE LOS CONTENIDOS: 
Realización de un ejercicio original realizado individualmente defendido ante un tribunal 
universitario, consistente en un proyecto integral de I+D+i dirigido de aplicación en el que se 
sinteticen las competencias adquiridas en las enseñanzas. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE: 
Capacidad para la realización por parte del alumno de un proyecto en el ámbito de la 
investigación en la ingeniería, de naturaleza investigadora en el que se sinteticen e integren 
las competencias adquiridas en las enseñanzas del título. 

OBSERVACIONES: 
Para poder ser evaluado de este módulo el estudiante debe haber cursado y superado el 
resto de asignaturas. 

BIBLIOGRAFÍA 
‐ Bibliografía Básica:  
‐ Bibliografía Específica:  
‐ Bibliografía Ampliación:  

COMENTARIOS 
El trabajo personal y constante del estudiante es imprescindible para adquirir los 
conocimientos y competencias de la asignatura. 

MECANISMOS DE CONTROL 
Los previstos en el Sistema de Garantía Interno de Calidad de la Universidad de Cádiz. 

 

 


